
Titre    Thème(s) Fabricant(s) Couleur Âge

Dans le monde des princesses Disney - 2 x 12P. Ravensburger Rose 2-4 ans

Famille singe empilable Speedy Monkey Rose 2-4 ans

Jeu à empiler 3 D - À la ferme Adresse ; animaux Haba Rose 2-4 ans

Puzz & Match happy - 11 P. Djeco Rose 2-4 ans

Lianes d'animaux (Fadelzoo) Couleurs ; manipulation Haba Orange 4-5 ans

Oursons taquins Écologie ; glace de mer ; hasard ; ours Space cow Bleu 5-6 ans

Stratego junior - Un stratego magique Châteaux ; fantastique ; stratégie Jumbo Bleu 5-6 ans

Time's up ! Kids Abstrait ; expression orale ; mimes Repos production Bleu 5-6 ans

Trouve-le ! - Animaux du monde Animaux Matagot Kids Bleu 5-6 ans

Fluffy valley Coopération ; placement ; stratégie Loki Vert 6-8 ans

Sensico - Jeu des 5 sens 5 sens Djeco Vert 6-8 ans

Tulum Dieux ; pyramides ; urbanisme/construction Djeco Vert 6-8 ans

Turbo Kidz Voitures de course Le Scorpion Masqué inc. Vert 6-8 ans

Unlock ! : kids. 3, Histoires de légendes Coopération ; enquêtes Space cow Vert 6-8 ans

Zirafa Adresse ; calcul ; girafe ; grandeurs ; mémoire Djeco Vert 6-8 ans

Chapardeurs - Croisez les doigts ! Bluff , chat ; intuition ; pirates ; prise de risque Matagot Beige 8-10 ans

Hilo Cartes ; hasard Gigamic Beige 8-10 ans

Insularo - Les îles aux oiseaux Îles ; oiseaux Haba Beige 8-10 ans

King of Tokyo - Duel Hasard ; monstres ; prise de panique ; villes Iello Beige 8-10 ans

Memoria bluff - Le jeu dans lequel on se (la) raconte ! Ambiance ; cartes ; images Fee Mumuz Beige 8-10 ans

Mind up ! Cartes ; hasard ; stratégie Catch up games Beige 8-10 ans

Canopée Animaux ; forêt tropicale ; plantes Weird City Games Gris 10-12 ans

Ecosystème - Forêt Animaux ; biodiversité ; draft ; forêt Origames Gris 10-12 ans

Family challenge by osmooz Cartes ; défis ; mimes ; questionnaire Eco friendly game Gris 10-12 ans

La fin des artichauts - le jeu de cartes sans coeur ! Cartes ; fruits/légumes Gigamic Gris 10-12 ans

Junk art Adresse ; art nouveau ; bâtiments ; stratégie Pretzel games Gris 10-12 ans

Looot Gestion ; Vikings Gigamic Gris 10-12 ans

Loups-garous de Thiercelieux Ambiance ; diplomatie ; jeu de rôle à objectif secret Philippe des Pallières Gris 10-12 ans

Point city Cartes ; constructions ; urbanisme Gigamic Gris 10-12 ans

Le seigneur des anneaux - Duel pour la terre du milieu Jeu de développement ; stratégie Repos production Gris 10-12 ans

Les toits de Paris Crimes et criminels ; Paris ; stratégie ; vol Kyf édition Gris 10-12 ans

Podium Culture générale Zenagame Blanc 12 ans et + 
Trou story Ambiance ; cartes ; lectures, locutions Paille Blanc 12 ans et +



Unlock !. 12, Supernatural adventures Coopération ; science-fiction ; super-héros ; Vikings Space cowboys Blanc 12 ans et +
Unlock !. 13, Risky adventures Coopération; énigmes ; enquêtes ; science-fiction Space cowboys Blanc 12 ans et +


